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Iniciación a la Fotografía Digital

área de nuevas tecnologías caixanova

Introducción

resuelven dudas o se comparte información, páginas 

comerciales y blogs en los que se incluyen muestras 

de trabajos personales y el curriculum de sus autores, 

entre otros. 

Este sistema ofrece la gran ventaja de ser un escaparate 

para nuestros proyectos, que además pueden llegar a 

diferentes lugares del mundo.

En defi nitiva, la fotografía digital 

y el vertiginoso desarrollo de 

las nuevas tecnologías abren las 

puertas a un mar de posibilidades 

que no podemos desaprovechar. Los 

medios a los que tenemos acceso 

nos permiten buscar las fórmulas 

apropiadas para realizar nuestras 

fotografías y experimentar con 

todo el potencial de esta nueva 

fuente de creación que es la 

fotografía digital.

Pero para poder aprovechar 

todas estas posibilidades, los 

nuevos usuarios deben conocer 

las técnicas, las herramientas, 

los conceptos y los fundamentos  

que sustentan la práctica de esta 

disciplina.    
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¿Cómo utilizar este manual?

¿Cómo utilizar este manual?

El manual sigue un orden que nos permite aprender  y 

comprender conceptos que forman parte del ámbito 

de la fotografía digital y a conocer el funcionamiento  

esencial de una cámara fotográfi ca digital. 

El aprendizaje es continuo, es decir los conceptos que 

vamos desglosando son válidos desde el principio hasta 

el fi nal del manual. Por este motivo es recomendable 

seguir el manual capítulo por capítulo.

Para que resulte más cómodo, hemos resaltado la 

información complementaria señalándola en color 

azul, que se desglosa en la columna derecha del 

documento, por ejemplo:

... tamaño del SENSOR de las cámaras réfl ex...

SENSOR
Los tipos de sensor habituales son el APS C y el 35 milímetros o 
también denominado “formato completo”.

De esta forma es muy sencillo familiarizarse con los 

términos y adquirir una visión más amplia del tema.

Por otra parte, las ilustraciones nos ayudan a 

comprender de forma gráfi ca determinadas ideas y 

visualizar de forma rápida y práctica algunos conceptos 

teóricos.

Fig.7 Símbolos de ajuste de la temperatura de color.
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SENSOR

Dispositivo  formado por 
multitud de celdillas 
fotosensibles, que trans-
forman las variaciones de 
luminosidad en variaciones 
eléctricas. Hay de dos 
tipos  CCD y CMOS.

La fotografía digital se basa en los mismos principios 

que la fotografía analógica, pero sustituye la película 

por un sensor de luz electrónico, y los datos que recoge 

son almacenados en una memoria interna de la cámara 

o en tarjetas de memoria independientes. El SENSOR 

desempeña en la cámara digital la misma función que 

la película en las cámaras convencionales. 

Captada la imagen si lo deseamos podemos manipularla 

digitalmente y posteriormente  obtener copias en 

papel, visualizarla en un monitor o en un televisor, 

publicarla en Internet entre otras aplicaciones.

CÁMARAS FOTOGRÁFICAS DIGITALES: COMPACTAS Y 

REFLEX

Las cámaras réfl ex, tanto analógicas como digitales, 

incorporan un sistema óptico de visualización 

denominado “réfl ex” que permite que la imagen que 

vemos a través del visor no aparezca invertida, y que  

sea la misma que se registra en la película o sensor. 

La imagen podemos verla a través de la lente gracias 

a un espejo que la  proyecta sobre la pantalla de 

enfoque y posteriromente se refl eja en un pentaprisma 

que la  traslada al visor. Las lentes u objetivos que 

incorporan las cámaras réfl ex suelen ser desmontables 

y reemplazables.

En las cámaras compactas el visor es independiente 

de la lente y para proyectar la imagen en la pantalla 

LCD utiliza un sistema digital similar al de las cámaras 

de vídeo.

Otra diferencia entre las cámaras réfl ex y las compactas 

es el tamaño del sensor. Para registrar la imagen las 

cámaras digitales utilizan un sensor que capta una 

Los datos se almacenan 
en la memoria interna 
o en tarjetas de memoria

Los datos se transfi eren mediante 
un cable conectado desde la cámara 
al ordenador, mediante un lector de 
tarjetas incorporado en el ordenador 
o externo, o mediante sistemas 
inalámbricos como bluetooth y WIFI

Copias en papel
Laboratorio 
fotoquímico

Internet

Tinta
Televisor

Almacenamiento 

Otros

Cámaras fotográfi cas digitales
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determinada cantidad de información, normalmente 

defi nida en píxeles. Los costes de producción y alguna 

restricciones tecnológicas  limitan el tamaño de los 

sensores.

El tamaño del SENSOR de las cámaras réfl ex es mayor 

que el de las compactas  aunque proporcionen el 

mismo número de píxeles, por lo tanto mayor será 

la información que el sensor puede recoger de la 

escena. 

Además podemos añadir que las cámaras compactas 

presentan retardo de disparo, son menos voluminosas 

que las réfl ex y su precio es más asequible. Por su 

parte, las cámaras réfl ex permiten la incorporación 

de gran variedad de accesorios ya que permiten, por 

ejemplo, el ensamblaje de motores o fl ashes.

RESOLUCIÓN, TAMAÑO Y PROFUNDIDAD DE BIT

Al hablar de fotografía digital es importante saber que 

una imagen digital es una matriz similar a un mosaico, 

formada por un conjunto ordenado de pequeños 

“cuadraditos” denominados píxeles que representan 

diferentes valores de color y brillo de la imagen. La 

cuadrícula que se forma se denomina mapa de bits.

Cualquier medio de captación de una imagen digital 

como puede ser una cámara o un escáner, realiza una 

toma de muestras de la luz presente en la imagen real 

para representarla. En este proceso de captación, la 

imagen real se descompone en píxeles y a cada uno de 

ellos se le asigna un valor de posición, es decir, cada 

píxel ocupa un lugar determinado en la cuadrícula. En 

este proceso, tambien se le asigna un valor tonal, a 

cada píxel se le asigna un color o nivel de gris.

El número de píxeles que contiene la imagen viene 

determinado, en el caso de una imagen captada 

mediante una cámara fotográfi ca digital, por el número 

de píxeles que el sensor puede registrar. Este valor se 

expresa de distintas formas: 

-Mediante el total de píxeles que contiene la imagen 

expresado en millones de píxeles, por ejemplo 

SENSOR

Los tipos de sensor habi-
tuales son el APS C y el 
35 milímetros o también 
denominado “formato com-
pleto”.

Resolución, tamaño y profundidad de bit
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1.920.000 millones de píxeles o en megapíxeles, 1,92 

Megapíxeles  (1,92 Mpx, comercialmente 2 Mpx).

-Mediante el producto del número de píxeles de ancho 

que contiene la imagen y el número de píxeles de alto, 

por ejemplo 1200 x 1600=1.920.000 píxeles, es decir 

1,92 Megapíxeles.

Las cámaras digitales nos permiten seleccionar varios 

tamaños de imagen, cuanto mayor es el tamaño 

mayores ampliaciones podremos realizar y más pesado 

es el archivo generado. Como consecuencia ese archivo 

va a ocupar más espacio en la memoria de la cámara 

o tarjeta. Si tomamos como referencia una cámara 

de 2 Mpx el tamaño máximo que podemos conseguir 

directamente, es decir sin perder calidad, será de 

10x13 cm.

La imagen digital también está determinada por 

la profundidad de color o profundidad de bit, que 

es el número de colores que la imagen es capaz de 

representar (color de 8 bits, de 16 bits etc...) o que la 

cámara puede capturar.

Fig.1 La imagen digital está compuesta por píxeles, cada uno de ellos 

representa un valor espacial y un valor tonal.

ALMACENAMIENTO: SISTEMAS Y FORMATOS

Las imágenes captadas con una cámara digital, pueden 

ser almacenadas en la memoria interna de la cámara 

(la mayoría de las cámaras compactas poseen memoria 

Almacenamiento: sistemas y formatos
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interna, pero ésta suele ser muy limitada). Una vez 

que se llena la memoria interna es preciso descargar la 

imágenes para poder continuar con nuestra tarea. Sin 

embargo, el sistema  de almacenamiento de imágenes 

más utilizado es el de tarjetas de memoria externas e 

intercambiables. 

Fig.2 Algunos tipos de tarjetas de memoria

En el mercado podemos encontrar tarjetas de memoria 

externas con diferente capacidad, así encontramos 

tarjetas de 128 Mb, 512 Mb, de 1 Gb, de 2 Gb, entre 

otras. Cuanto mayor sea la capacidad de la tarjeta 

mayor es el número de fotos que podemos almacenar.

Éste número es variable ya que el espacio que ocupa 

la imagen va a depender del tamaño y del formato de 

archivo escogido.

Además existen distintos tipos tarjetas, cada uno de 

ellos presenta características físicas particulares, 

como se puede observar en la fi gura 2.

Tanto las cámaras con memoria interna como las que 

utilizan memoria externa disponen de algún medio 

de conexión al ordenador para poder descargar los 

datos que contienen. El sistema de descarga puede 

establecerse conectando directamente la cámara  

al ordenador a través de un cable, o trasladar la 

información mediante sistemas inalámbricos como 

bluetooth o Wifi . 

Otro sistema para descargar la información que  

contiene una tarjeta es la descarga de la misma 

mediante un lector de tarjetas. El lector puede 

estar integrado en el ordenador o puede ser externo, 

en este último caso se conecta al ordendor con un 

Almacenamiento: sistemas y formatos
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cable USB. Los dispositivos lectores de tarjetas son 

específi cos para el tipo de memoria que usemos, pero 

existen dispositivos que pueden leer diferentes tipos 

de tarjetas ya que incorporan diferentes ranuras y 

sistemas de lectura para las mismas. 

Fig. 3 Lectores mulultitarjetas.

Formatos

El formato es el tipo de archivo en que se pueden 

almacenar los datos, en el caso de la fotografía, 

los datos que contienen las imágenes.  Las cámaras 

digitales almacenan la información en diferentes 

formatos:

-Raw: formato de archivo que almacena toda la 

información captada por el sensor, suele denominare 

negativo digital. Es un formato propio de las cámaras 

semiprofesionales y profesionales. El formato RAW 

suele tener un nombre asignado por el fabricante. 

La información alamacenada en un fi chero Raw 

normalmente se convierte (mediante software 

específi co) a otro formato estandar como Tiff o JPEG, 

para que la información pueda ser interpretada por la 

mayoría de los programas de tratamiento digital de la 

imagen.

-JPEG: es un formato de COMPRESIÓN con pérdida, la 

información que recoge el sensor se reduce. Cuanto 

mayor sea la compresión menor calidad tendrá la 

imagen registrada y menos espacio ocupará en la 

memoria. JPEG es un formato de almacenamiento que 

incorporan todas las cámaras digitales actuales gracias 

a su compatibilidad con múltiples aplicaciones. 

A continuación mostramos dos imágenes guardadas en 

formato JPEG. La primera de ellas ha sido almacenda 

con la mínima compresión y a la segunda se le ha 

aplicado un alto nivel de compresión. De este modo, 

COMPRESIÓN 

Las cámaras digitales per-
miten elegir mediante un 
menú el grado de  compre-
sión de la imagen: superfi -
na, fi na o normal. 

Almacenamiento: sistemas y formatos
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podemos apreciar la notable pérdida de calidad en la 

segunda fotografía.

           

Fig.4 Imagen sin comprimir

Fig.5 Imagen comprimida

-TIFF: algunas cámaras digitales permiten almacenar 

imágenes en formato TIFF, aunque el formato TIFF 

admite compresión, ésta puede ser sin pérdida. El 

formato TIFF ha sido desbancado en la actualidad por 

el formato Raw.

-AVI: se trata de un formato que alamacena fi cheros 

de audio y de vídeo.  AVI es un formato de archivo 

que puede guardar datos en su interior codifi cados de 

diversas formas y con la ayuda de diversos codecs. Es 

decir, el audio y el vídeo contenidos en el AVI pueden 

estar en cualquier formato (AC3/DivX, u MP3/Xvid, 

entre otros). Por este motivo AVI es considerado un 

formato contenedor. Este formato permite almacenar 

fi cheros comprimidos o en bruto.

-Motion JPEG: formatos multimedia donde cada 

fotograma o campo entrelazado de una secuencia de 

vídeo digital es comprimida por separado como una 

imagen JPEG.

-WAVE: formato de almacenamiento de audio digital 

normalmente sin compresión de datos. La mayoría 

Almacenamiento: sistemas y formatos
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de las cámaras digitales almacenan el audio en este 

formato.

SISTEMAS DE ALIMENTACIÓN

Las cámaras digitales necesitan gran cantidad de 

energía ya que utilizan gran cantidad de medios 

electrónicos para su funcionamiento. 

Cada modelo de cámara 

puede utilizar un 

sistema diferente de 

alimentación: pilas o 

baterías específi cas. 

En caso de que utilice 

batería, ésta varía según 

el modelo de cámara. 

Las baterías suelen ser 

de litio y son capaces 

de almacenar mayor 

cantidad de energía que 

las pilas. Por otra parte, 

las baterías se cargan mediante un cargador que  se 

conecta a la corriente eléctrica. Si la cámara utiliza 

pilas es recomendable el uso de pilas recargables.

LA CÁMARA Y SUS CONTROLES

Como ya hemos dicho, al trabajar con una cámara 

digital podemos seleccionar el tamaño de la imagen, 

el formato en el que se almacenan los datos y el grado 

de compresión con el que se almacenará la misma (en 

caso de que utilicemos un formato de compresión).

A continuación exploraremos los controles esenciales 

que incorporan las cámaras digitales. Pero antes de 

comenzar indicaremos que las cámaras digitales 

diponen de dos modos: “modo disparo”  y “modo 

reproducción” . 

El “modo disparo”, es el que activamos cuando 

queremos tomar una fotografía. Una vez que 

seleccionamos este modo accedemos a múltiples 

funciones de las que hablaremos más adelante.

Fig.6 Baterías de litio.   

Sistemas de alimentación
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El “modo reproducción”, es útil para comprobar 

las imágenes captadas o para eliminarlas. También 

permite reproducir los vídeos grabados, rotar imágenes 

o protegerlas.

EL VISOR

El visor es la parte de la cámara que nos permite 

encuadrar. Las cámaras digitales pueden incorporar 3 

tipos de visor:

-Visor óptico: es propio de las cámaras compactas, 

aunque actualmente los fabricantes tienden a no 

incorporarlo. El visor óptico es independiente de la 

lente por lo que la fotografía tomada no se corresponde 

exactamente con el encuadre que realizamos.

-Visor electrónico: es una pantalla LCD miniatura que  

reproduce lo que está impresionando el sensor en 

cada momento. Lo que vemos a través de este visor es 

exactamente lo que se registrará en la imagen. 

Además es posible que el visor electrónico refl eje 

información como los valores de exposición, la zona 

de enfoque o el histograma.

-Visor réfl ex: la imagen que vemos a través de él, es 

exactamente la misma que captará el sensor. Como su 

propio nombre indica, es el sistema de visualización 

de las cámaras réfl ex.

Fig. 7 Vista trasera de una cámara compacta con visor óptico y visor 

electrónico.

BALANCE DE BLANCOS

El balance de blancos (WB) es útil para eliminar las 

dominantes de color que producen las diferentes 

La cámara y sus controles
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fuentes de luz. Esto signifi ca que para neutralizar 

la dominante que produce una determinada fuente 

luminosa debemos utilizar un balance adecuado para 

la fuente de luz que ilumina la escena. 

Pero el parámetro WB también podemos utilizarlo 

para alterar o reforzar una dominante de color. En el 

cuadro que se muestra a continuación se indican las 

dominantes de color que se obtienen realizando un 

balance de blancos para luz día con diferentes fuentes 

de iluminación:

 

Las cámaras digitales pueden realizar el balance de 

blancos de forma automática, manual o mediante 

preajustes confi gurados para distintas fuentes de luz.

Fig.8  Símbolos de ajuste de la temperatura de color.

SENSIBILIDAD (ISO)

La sensibilidad de una película o del sensor está 

relacionada con la cantidad de luz necesaria para 

registrar una imagen. 

La sensibilidad se indica mediante una escala de valores 

estandarizados, denominda escala ISO (International 

Standar Organization). Las cámaras digitales incorporan 

la siguiente escala ISO:

    

FUENTE DE LUZ DOMINANTE

Luz del sol al atardecer 
o amanecer

Luz del fl ash

Lámparas de tungsteno

Lámparas fl uorescentes

Naranja

Neutra

Naranja

Verde

50 100 200 400 800 1600

La cámara y sus controles



15 

Iniciación a la Fotografía Digital

área de nuevas tecnologías caixanova

Los valores altos se utilizan en situaciones en las que 

hay poca luz, ya que cuanto mayor sea el número ISO 

menos luz necesitaremos para registrar la imagen. 

Sin embargo, hay que tener en cuenta que a mayor 

sensibilidad más cantidad de ruido (granulación) 

aparece en la imagen. Por lo tanto si queremos evitar 

el ruido en la imagen debemos utilizar la menor 

sensibilidad posible.

OBJETIVOS

 Las cámaras compactas no nos permiten intercambiar 

objetivos pero disponen de un objetivo de focal variable 

o zoom  que hace que podamos variar la distancia focal 

y el ángulo de cobertura del mismo.

En función de su distancia focal los objetivos se pueden 

clasifi car en:

- Normales, su distancia focal (F) es de 50 mm. El 

ángulo de visión que proporcionan es similar al del ojo 

humano.

- Teleobjetivos, tienen una distancia focal superior a 

50 mm, y proporcionan un ángulo de visión estrecho. 

Son útiles para acercar objetos lejanos.

- Angulares, la distancia focal de estos objetivos es 

inferior a 50 mm y proporcionan un amplio ángulo de 

visión.

En la fi gura que se muestra a continuación se refl eja el 

ángulo de cobertura de diferentes tipos de objetivos: 

angular, teleobjetivo y objetivo estandar.

Fig. 9 Ángulo de cobertura y distancia focal (F).  

Como hemos dicho anteriormente, las cámaras 

fotográfi cas compactas no disponen de objetivos 

La cámara y sus controles
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intercambiables, pero utilizan un objetivo de focal 

variable o zoom que permite que recojamos más o 

menos información de la escena. 

En cuanto a las cámaras réfl ex es preciso decir que 

permiten la utilización de objetivos intercambiables, 

y éstos pueden ser de focal fi ja o variable (zoom). 

En las cámaras compactas digitales el ángulo 

de cobtertura del objetivo se limita a un rango 

determinado ya que no se puede cambiar la óptica. 

No obstante, existen accesorios adicionales que se 

pueden incorporar a algunas cámaras. Se trata de 

lentes que acopladas al objetivo pueden convertirlo 

en un teleobjetivo de mayor potencia, en un angular o 

incluso en un ojo de pez.

El objetivo de las cámaras compactas integra zoom 

óptico y zoom digital. El zoom óptico funciona mediante 

elementos físicos que se mueven en el interior de 

la cámara. Dependiendo de la cámara y de la lente 

podremos ampliar la imagen un número determinado 

de aumentos (2 aumentos, 3 aumentos...). 

Por otra parte, el zoom digital utiliza los instrumentos 

electrónicos de la cámara para acercar la imagen, 

es decir, la cámara recorta él área de la imagen que 

nos interesa y la amplía por interpolación. De este 

modo podemos conseguir que la imagen se amplíe un 

número de aumentos superior al que nos permite el 

zoom óptico. Sin embargo, no podemos olvidar que 

el zoom digital reduce notablemente la calidad de la 

imágenes.A continuación se muestra una imagen en la 

que se ha usado el zoom óptico y una imagen en la que 

ha entrado en juego el zoom digital.

Fig.10 Imagen captada mediante el uso del zoom óptico.

La cámara y sus controles
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Fig.11  Imagen captada mediante el uso del zoom digital.

Cuando encendemos una cámara compacta, el zoom 

esta colocado en posición angular, es decir con el 

máximo ángulo de cobertura. Si queremos acercar la 

imagen podemos mover el zoom, y el objetivo se coloca 

en la posición de teleobjetivo, de esta forma podemos 

acercar objetos lejanos pero consecuentemente se 

reduce el ángulo de cobertura.

En la fabricación de los objetivos de las cámaras 

actuales se insertan los denominados estabilizadores 

de imagen. Los estabilizadores “detectan” los 

movimientos más minúsculos de la cámara y los 

corrige antes de que puedan dar lugar a una fotografía 

movida.

FACTOR DE MULTIPLICACIÓN

En las cámaras digitales se produce una reducción del 

campo cubierto por el objetivo debido a que el tamaño 

de los sensores de las cámaras digitales es menor que 

el tamaño de una película estandar de 35mm. 

Cuando se dice que una cámara tiene un factor de 

recorte de 1,5x signifi ca que tenemos que multiplicar 

1,5 por la focal que estamos utilizando. 

Por ejemplo, si estamos fotografi ando un objeto con 

una cámara digital cuyo factor de multiplicación es de 

1,5x, y nuestro objetivo marca una distancia focal de 

Focal equivalente en 35 mm = Factor de 

multiplicación o de recorte x Distancia focal real

La cámara y sus controles
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80 mm, obtenemos que la equivalencia de dicha focal 

en una cámara de 35 milímetros sería una focal (F) de 

120 milímetros.

ENFOQUE

El enfoque es un mecanismo que se encarga de 

representar de forma nítida el plano del motivo 

seleccionado. Los avances tecnológicos han conseguido 

que las cámaras fotográfi cas dispongan de un sistema 

automático de enfoque, autofoco (AF), aunque las 

cámaras réfl ex también permiten la utilización de un 

sistema de enfoque manual (M). 

Pulsando el botón de disparo hasta la mitad de su 

recorrido conseguimos enfocar la imagen y bloquear 

el enfoque en una zona determinada. Si pulsamos el 

botón de disparo hasta el fi nal del recorrido, liberamos 

el obturador y captamos la imagen. A la hora de 

enfocar, además es importante tener en cuenta 

cual es la distancia mínima de enfoque que permite 

nuestro objetivo.  Una vez hecha la foto, la imagen 

aparecerá durante unos segundos en la pantalla LCD 

si está encendida. Para visualizar o borrar una imagen 

que ya ha sido captada tenemos que activar el modo 

“reproducción” .

Fig. 12 Zonas de enfoque

En algunas cámaras compactas el autofoco funciona de 

tal forma que la zona en la que se ubique el área central 

del visor será la zona más nítida de la imagen. 

Sin embargo, hay cámaras compactas y réfl ex que 

permiten seleccionar donde queremos situar la zona 

La cámara y sus controles
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de enfoque: en el centro, arriba, abajo, a la derecha 

o a la izquierda.

Otra de las opciones con las que cuentan la mayoría de 

las cámaras digitales que se fabrican hoy en día es la 

luz de ayuda de autofoco, que es útil en condiciones 

en las que hay escasez de luz. Esta opción debemos 

activarla en el menú de nuestra cámara.

MODOS

A la hora de captar una imagen podemos elegir 

determinados modos y ajustar la exposición, entre 

otros parámetros. 

Modo automático 

Si elegimos el modo Automático, lo único que tenemos 

que hacer es pulsar el botón de disparo y dejar que la 

cámara haga el resto. 

Pulsando el botón de disparo hasta la mitad de su 

recorrido la cámara ajusta el enfoque y los valores de 

exposición. Una vez que pulsamos el botón de disparo 

hasta el fi nal de su recorrido se registrará la imagen.

Modo Programa AE 

El modo Programa AE, se utiliza para que la cámara 

establezca automáticamente los valores de velocidad 

de obturación y de abertura de diafragma, de forma 

que ambos valores se ajusten a la luminosidad de la 

escena. Si la cámara no puede obtener la exposición 

adecuada, los valores de abertura y velocidad 

aparecerán en rojo en la pantalla LCD. 

Además este modo, a diferencia del anterior, permite 

ajustar algunos valores como por ejemplo el ISO o el 

balance de blancos.

Modo TV

Algunas cámaras  incorporan el modo Tv, ajuste que da 

prioridad a la velocidad de obturación y Av, ajuste que 

da prioridad a la abertura de diafragma. 

La cámara y sus controles
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Cuando ajustamos la velocidad de obturación en 

el modo prioridad a la obturación (Tv,), la cámara 

determina un valor adecuado de diafragma para 

representar la luminosidad del motivo. 

La velocidad de obturación determina el tiempo 

durante el cual la luz incide en el sensor. Las 

velocidades de obturación rápidas permiten “congelar”  

un motivo en movimiento, mientras que con velocidades 

de obturación lentas podemos registrar la estela del 

motivo en movimiento. 

Modo AV

Si utilizamos el modo prioridad a la abertura Av, la 

cámara selecciona automáticamente la velocidad de 

obturación adecuada  para representar la luminosidad 

del motivo.

El diafragma determina la cantidad de luz que incide 

sobre el sensor. Los valores de diafragma más bajos 

permiten la entrada de mayor cantidad de luz, y 

proporcionan menor profundidad de campo. Cuanto 

mayor sea el valor de abertura de diafragma, mayor 

será el área de la imagen que aparecerá nítida.

Modo manual

Este modo ofrece la posiilidad de ejercer un control 

completo sobre todos los parámetros de la cámara.

Activando el modo Manual (M) podemos ajustar todos 

los controles de la cámara antes de disparar, incluyendo 

  
 Escala de diafragmas

1   1.4   2  2.8   4   5.6   8  11  16  22 

  

 Escala de velocidades de obturación

1   1/2   1/4   1/8   1/15   1/30   1/60  1/125  

1/250  1/500   1/1000 1/2000 1/4000

La cámara y sus controles
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entre otros, la abertura, la velocidad de obturación y 

el enfoque.

Modo escenas especiales

Tanto las cámaras réfl ex como las compactas, ofrecen  

al usuario la posibilidad de elegir entre varios 

preajustes memorizados en la cámara. Con este tipo 

de preajustes los fabricantes tratan de ayudar al 

usuario a conseguir extraordinarios resultados en las 

situaciones de disparo más habituales, sin tener que 

usar los controles manuales. 

Dependiendo del modelo de la cámara y del fabricante,  

podemos encontrarnos con mayor o menor número 

de escenas especiales confi guradas. A continuación 

explicaremos las que integran la mayoría de las 

cámaras:

-Modo retrato:

Este modo se utiliza cuando queremos que el motivo 

aparezca nítido y el fondo difuminado.

-Modo paisaje:

En el modo paisaje la cámara enfoca a infi nito, 

intentando que desde el primer término a fondo todo 

apareza nítido. Este modo a veces incluso ajusta la 

respuesta de la cámara digital al color, reforzando en 

especial la saturación de los canales verde y rojo. 

-Modo deportes:

Si seleccionamos este modo se da prioridad a las 

velocidades de obturación altas. Por tanto, el modo 

deporte podemos usarlo en fotos de acción, ya 

que es útil para “congelar” motivos que están en 

movimiento.

-Modo velocidad lenta:

Al contrario que en el modo deportes, el modo 

velocidad lenta, como su nombre indica, da prioridad 

a velocidades de obturación lentas. Con velocidades 

de obturación lentas, los motivos en movimiento 

aparacen borrosos en la fotografía.

La cámara y sus controles
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-Modo escena nocturna:

Se utiliza este modo para fotografíar a un motivo en la 

oscuridad o en sombra. Seleccionando el modo escena  

nocturna  se activará el fl ash para iluminar al motivo 

seleccionado.

-Modo escena especial:

Muchas cámaras disponen del modo escena especial 

en el que,  a su vez, se incluyen varios submodos 

adaptados a situaciones muy concretas como pueden 

ser fuegos artifi ciales, nieve, bebés o bajo el agua 

(utilzando una carcasa especial impermeable), entre 

otros.

-Modo Macro:

Si queremos fotografi ar motivos de tamaño reducido 

tenemos que colocar nuestra cámara en modo macro. 

Este modo permite a las cámaras digitales enfocar más 

cerca de lo acostumbrado. 

Cuando observamos fotografías realizadas con macro, 

vemos que no están enfocadas en su totalidad, esto 

se debe a que la profundudidad de campo es muy 

reducida en este tipo de fotografía.

-Modo panorámicas:

Este modo sirve para para solapar varias imágenes 

que juntas forman una imagen panorámica. El modo 

panorámicas funciona de forma que en la pantalla LCD 

se presenta una digitalización parcial de la imagen que 

se acaba de captar, para ayudar a situar el encuadre 

La cámara y sus controles
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siguiente. Este modo permite captar una secuencia 

de imágenes (el número varía según la cámara) para 

ensamblarlas y crear una imagen panorámica.

-Modo película o modo vídeo:

Hoy en día todas las cámaras digitales compactas 

ofrecen la posibilidad de grabar pequeños vídeos, 

aunque con una calidad inferior a la que proporcionan 

las cámaras de vídeo.

Las resoluciones máximas de las que disponen son de 

640x480 píxeles, 320x240 píxeles o 160x140 píxeles.

La mayoría de las cámaras graban en secuencias de 

30 segundos (10 fotogramas/segundo) y de 3 minutos 

(15 fotogramas/segundo). La calidad de película será 

mejor cuantos más fotogramas grabe por segundo 

(fps).

Seleccionado el modo vídeo, para poder grabar una 

película pulsamos el botón de diparo comenzaremos 

la grabación, imagen y sonido se registrarán 

simultáneamente (si la cámara permite la grabación 

de sonido). Para detener la grabación tenemos que 

pulsar nuevamente el botón de disparo. 

El tiempo de grabación o la cantidad de películas 

grabadas varía en función de la capacidad de la tarjeta 

de memoria que usemos. La grabación  se detendrá 

cuando la tarjeta no disponga de espacio libre o 

cuando se alcance el tiempo máximo de la secuencia 

(en el caso de que la cámara grabe por secuencias 

limitadas temporalmente). Posteriromente podremos 

reproducir las películas y editarlas digitalmente.

En cuanto al audio, hay que decir que algunas cámaras 

permiten grabar sonidos o notas de voz que se adjuntan 

a una fotografía para recordar algún detalle, como por 

ejemplo la localización de la escena.

MEDICIÓN DE LA LUZ

Las cámaras fotográfi cas realizan la medición de la luz 

mediante un fotómetro. El fotómetro es un mecanismo 

que calcula la velocidad de obturación (tiempo durante 

La cámara y sus controles
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el cual llega luz al sensor o a la película) y la abertura 

de difragma necesaria para que la imagen captada 

tenga la luminosidad correcta.

Por lo tanto,  lo que denominamos “exposición 

correcta” se obtiene de la correcta combinación de 

velocidad de obturación y abertura de diafragma. La 

medición que realiza la cámara puede ser:

-Central: la cámara calcula la exposición realizando 

una medición en la zona central de la imagen.

Fig. 14 Medición central.

-Puntual:  el fotómetro sólo mide la luz en un punto muy 

pequeño sin tener en cuenta el resto de la imagen.

Fig. 15 Medición puntual

-Matricial: el fotómetro mide la luz en varios puntos 

y hace una media de todos ellos. Normalmente las 

cámaras miden la luz en 6 puntos, pero según el 

modelo las cámaras pueden utilizar de 3 a 16 puntos 

para realizar la medición. 

Fig. 16 Medición matricial

La cámara y sus controles
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COMPENSADOR DE LA EXPOSICIÓN

La compensación de la exposición se usa para 

incrementar o disminuir ligeramente la lectura que el 

fotómetro realiza por defecto.

En defi nitiva, el compensador de exposición de la 

cámara [+/-] sirve para ajustar la cantidad de luz que 

queremos que llegue al sensor. A efectos prácticos el 

compesador  se utiliza para aclarar u oscurecer una 

fotografía, en términos fotográfi cos para sobrexponer 

o subexponer la imagen. 

En las cámaras compactas los índices de exposición 

que podemos ajustar son: 

Sin embargo, en la mayoría de las cámaras réfl ex 

la escala puede ajustarse para que siga un orden 

personalizado.

MODOS DE DISPARO

Seleccionando el modo de disparo la cámara registra 

un número de imagénes en un tiempo determinado. 

Los modos de disparo que podemos seleccionar son: 

modo de disparo único (foto a foto) y modo de disparo 

continuo.

En el modo de disparo único se registra una imagen 

cada vez que pulsamos el disparador. 

El modo de disparo continuo que permite realizar 

disparos continuos con un breve intervalo de obturación. 

En este modo mientras pulsamos el botón de disparo 

se  registra una secuencia de imágenes consecutivas.

FLASH INCORPORADO

Casi todas las cámaras fotográfi cas llevan un fl ash 

incorporado que está vinculado al sistema de 

autoexposición. El alcance del fl ash suele ser más o 

menos de 3 metros y emite luz directa.

   Compesador de la exposición

-1    -2     0    +1    +2
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El fl ash es una fuente de iluminación útil en 

condiciones de poca luz, cuando los motivos no están 

sufi cientemente iluminados. También podemos usar el 

fl ash en situaciones en las que la condiciones lumínicas 

son óptimas pero necesitamos rellenar sombras o 

aclararlas. Esto puede interesarnos cuando  las sombras 

son tan oscuras en algunas zonas de la imagen que no 

muestren detalle o cuando consideramos que pueden 

distraer la atención del espectador.

Las cámaras disponen de diferentes modos para la 

utilización del fl ash y es importante conocerlos para 

poder manejarlos según nos convenga:

-Modo auto:

El fl ash se dispara automáticamente si no hay sufi ciente 

luz para realizar la toma.

- Modo apagado:

Si seleccionamos esta opción del fl ash éste no se 

dispara, incluso si la luz es insufi cente.

-Modo fl ash activado:

En este modo el fl ash siempre se dispara, pudiendo ser 

útil para iluminar una escena con défi cit de luz o para 

rellenar o aclarar sombras. Aparte de estos modos, 

algunas cámaras digitales permiten sobrexponer 

o subexponer el fl ash gracias a un compensador 

específi co.

-Modo activado con reducción de ojos rojos:

La lámpara de reducción de ojos rojos se encenderá 

y un destello previo al disparo del fl ash. Con el modo 

reducción de ojos rojos conseguimos evitar en cierta 

medida que aparezcan los ojos rojos de las personas 

que aparecen en la fotografía.

TEMPORIZADOR

Cuando el temporizador   está seleccionado, el 

obturador se libera unos segundos después de pulsar 

el botón de  disparo. 

La cámara y sus controles
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En la actualidad la mayoría de las cámaras digitales 

permiten seleccionar el tiempo que transcurre desde 

que pulsamos el botón de disparo hasta que se abre 

el obturador. Normalmente podemos elegir entre 2 

segundos o 10 segundos.

ACCESORIOS

Trípode

Útil cuando necesitamos que la cámara fotográfi ca 

permanezca totalmente inmóvil durante el tiempo de 

abertura del obturador. Todas las cámaras en su parte 

inferior disponen de un orifi cio con una rosca universal    

que permit acoplar cualquier tipo de trípode. Los 

trípodes tienen un cabezal basculante, que permite la 

inclinación de la cámara en todas las direcciones.

Lentes de conversión

Las cámaras réfl ex permiten la incorporación de 

diferentes objetivos intercambiables, pero en el 

mercado también existen cámaras compactas que 

posibilitan el ensamblaje de lentes de conversión 

para cambiar la longitud focal (F) del objetivo de la 

cámara.

Carcasas subacuáticas

Las carcasa subacuáticas sirven para aislar la cámara 

protegiéndola del agua o para sumergirla bajo el 

agua. Pero antes de sumergir nuestra cámara es 

imprescindible adquirir una carcasa adaptada al 

modelo de cámara que vayamos a utilizar. Además es 

importante tener en cuenta la profundidad a la que 

pueden ser sumergidas. 

Fig. 17 Carcasa subacuática.

Accesorios
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Las carcasas normalmente están construidas en 

policarbonato transparente y ofrecen gran protección 

contra caidas y golpes.

Fundas impermeables

Se trata de fundas plásticas impermeables al polvo, la 

arena, la nieve o las salpicaduras de agua. La mayoría 

de esta fundas indican que son sumergibles hasta 5 

metros. 

Accesorios de limpieza

La limpieza comienza eliminando los granos de arena y 

el polvo, esta tarea se realiza con la ayuda de una pera 

de aire, luego se pasa suavemente un pincel evitando 

arañar la superfi cie, 

fi nalmente con bayetas 

o papeles especiales 

impregnados en líquido 

limpiaobjetivos, se 

eliminan las huellas 

dactilares y las 

manchas de grasa. La limpieza se realiza siempre 

desde el centro hacia la periferia de la lente. 

Si no disponemos de líquido especial, nunca debemos 

eliminar las manchas con alcohol porque se dañaría 

el revestimiento antirrefl ectante.Un fi ltro Skyligth y 

un parasol protegen considerablemente los objetivos. 

Además, mientras no usemos la cámara es conveniente 

colocar la tapa en el objetivo. 

CONEXIONES 

Las cámaras digitales pueden conectarse a otros 

dispositivos con el objetivo de transferir, guardar, ver 

o imprimir las imágenes que han almacenado.

Actualmente, la mayoría de las cámaras fotográfi cas 

utilizan una conexión USB 1.1, y muchas cámaras de 

gama alta se conectan a otros dispositivos mediante 

USB 2.0 y FireWire. Una de las diferencias entre los  

sistemas  citados anteriormente es la velocidad de 

transferencia. 

USB

Es el nuevo estandar de 
conexión entre ordena-
dores y periféricos. Los 
periféricos USB como rato-
nes, impresoras, teclados 
o cámaras digitales usan 
la misma conexión con el 
equipo informático.

Conexiones

Fig. 18 Kit de limpieza.
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Sin embargo, hay que tener en cuenta que la velocidad 

de transferencia de datos depende, en la práctica, de 

la confi guración del hardware y sofware que estamos 

usando, del tipo de memoria o tarjeta y del peso de 

los archivos (pocos archivos muy pesados se transfi eren 

más rápido que muchos archivos de poco peso), entre 

otros factores.

Fig. 19 Conexión USB. 

Además de estos sistemas de transferencia de datos 

también podemos, como ya hemos comentado 

anterirormente, descargar las tarjetas mediante el 

lector de tarjetas incorporado en la CPU del ordendor 

o mediante un lector externo.

Otra de las opciones que ofrecen las cámaras digitales 

es la posibilidad de visualizar las imágenes conectando 

la cámara directamente a la televisión. 

Para este fi n se usa el cable de vídeo que normalmente 

se suministra cuando compramos la cámara. Un 

extremo del cable se conecta a la cámara y el otro 

extremo dispone de una entrada de vídeo y otra de 

audio. Antes de conectar el cable todos los dipositivos 

deben permanecer apagados, una vez conectados se 

enciende la televisión seleccionando el modo vídeo y 

posteriormente se enciende la cámara y se reproducen 

las imágenes como lo haríamos normalmente.

Fig. 19 Impresión directa desde la cámara.
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Por otra parte, las imágenes almacenadas en la 

memoria interna o la tarjeta pueden imprimirse 

directamente desde la cámara. Para ello debemos  

conectar la cámara mediante un cable a cualquier 

impresora compatible con la función de impresión 

directa. Para imprimir directamente desde la tarjeta,  

debemos introducirla en el lector de tarjetas de la 

impresora (si integra este dispositivo) y seguir las 

indicaciones del fabricante.

 




